






There is evidence of high concentrations 
of iridium scattered all over Earth's 
sedimentary rock. Dated at some 65 
million years old, one interpretation is 
that the planet was hit by a mass of 1 3 
trillion tonnes. Such an event would have 
thrown enough dust into the atmosphere 
to block out sunlight for up to five years, 
killing almost all plant cover and most of 
the cold blooded reptiles in existence at 
this time. 

Thisannihilation isfarfrom unique. Many 
smaller scale extinctions have occurred 
during the history of life on Earth also 
coinciding with impact events. 

The Earth's crust is pitted with the remains 
of impact craters but slowly worn down 
by erosion into almost insignificant 
blemishes. 

In 1908, the Tunguz Object exploded 
before impact, torn apart by Earth's 
gravity, in 1947, the Sikhote-Alin Object 
made 106 craters, some over 28 miles in 
diameter. Although these are recent events 
and minor ones at that, they are hardly 
rarities. On average the Earth can expect 
a major impact event every 170,000 
years. Some people would therefore say 
that we have been a little fortunate to have 
lasted over 700,000 years without such 
an impact. One thing is for certain, with 
so many asteroids in orbit between Mars 
and Jupiter, sooner or later another major 
event WILL occur, and at present we 
neither have the ability nor the will to 
produce the ability to avert such a disaster. 



Every available telescope, orbital and 
Earth based, turned towards the 
constellation of Gemini to follow the 
incoming Object. The commanders on 
Luna Base 1 and the lo outpost had been 
ordered todivertall attention to correlating 
Earth's observations. Mathematicians 
coolly calculated and sieved through the 
ocean of information pouring in from all 
sources. Every department, as usual, 
keeping strict records of the Object's 
approach for the history books but 
everyone involved knew itwould probably 
be the last chapter. 

Its mass, they estimated, was more than 
20,000,000,000 tonnes composed 
mainly of ice. Velocity and trajectory 
placed Earth in a direct line in 17.4 hours. 
Point of impact was hard to estimate but 
the worst possible was expected - 
somewhere in the northern Pacific ocean. 

The only practical attempt to change the 
Object's course had been futile. A small, 
fast shuttle had rendezvoused, planted a 
massive nuclear charge and run away 
before detonation. The required shiftwas 
10 thousand miles if the Object was to 
miss without causing damage. The result 
was not even measured by any 
observatories on Earth. 

Nothing more could be done. Every 
nuclear warhead had been programmed 
for specific targets on enemy territory. 
Most less than 10,000 miles away and 
ALL stationary . To reprogram so many 
would take more time than was available 




and to expect them to reach a moving 
target was ridiculous. Even if it could 
have been achieved and all warheads 
had struck the Object, the results would 
have been worse. One object of 20 
trillion tonnes smashed into 1000 pieces 
would produce a shower of 20 million 
tonne impacts. Better, it was decided, to 
fight a monster than an army of giants. 
Every weapon of destruction upon which 
man had spent so much effort suddenly 
became dwarfed and insignificant. Earth 
braced itself. 

As Commander of Luna Base 1, you 
witnessed the event with an astonished 
gaze. All predictions had been correct. 
The Ob|ect plummeted to Earth and 
punched a hole straight through the Pacific 
throwing millions of gallons of water 
vapour into the atmosphere. Like a bullet 
through glass, the Object's velocity was 
unaffected and smashed into the Earth's 
crust cracking it wide open. With the 
Object's life now over, the planet's reaction 
was devastating. 

The underlying magma core, now 
untethered, ran wild over what used to be 
the sea bed and spluttered out thousands 
of tonnes of molten rock behind the stream 
of superheated steam. As the remaining 


ocean flooded in to fill the hole it vaporized 
instantly with the immense heat. It seemed 
an unstoppable process. Shock waves 
ran across the planet and Earth rang like 
a bell. Vast Earthquakes split even more 
of the crust adding yet more dust and 
steam all over the globe. Winds raged 
themselves up to a frenzy carrying great 
plumes of debris out into space and 
across the surface. 

Slowly but surely, the blue grey disc 
turned darker and darker. Life ebbed 
away and civilization ceased to exist. 

As far as you were concerned, Luna Base 
1 was oil that remained of the Human 
Race and its culture. You realised that 
your base must change from a minor 
research station in order to support the 
survival of mankind. Terraforming, 
changing other planets into Earth¬ 
like places, was still in its infancy. It 
now seemed that the process would 
have to be used on Earth itself. You 
also know that the resources of the 
Moon were not sufficient to achieve 
recolonization of Earth. Other planets 
would have to be conquered first to 
gather enough materials for Terraforming 
and the immediate survival of your 
race. 
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LOADING THE GAME 

ATARI ST: 

Insert game disc A into the disc drive and 
switch the computer on then follow the 
directions on screen. 

COMMODORE AMIGA: 

Turn on the computer and insert the 
game disc when you see the 
WORKBENCH prompt. The game will 
then load automatically. 

MS DOS: 

Insert disk then type "RUN" 

CONTROLS 

The main game is controlled by using a 
mouse to move the pointer on screen, 
giving you access to the departments of 
the moonbase, any craft in service and 
various data banks at your disposal. You 
may also use a joystick in the second port 
to give you manual control of craft when 
necessary. 

The main control icons are at the top of the 
screen. Each icon is identified as you 
point at it. 



MOON BASE 

Takes you to a view of the base 
showing the seven departments. 
You may also access the base 
by clicking the right hand mouse 
button. 

COLONIES 

Gives you access to any colonies 
you have established. 

CRAFT ROSTER 
Gives information on the status 
and location of any craft you 
have built, and enables you to 
access control of the craft. 
DATA BASE 

Gives information on the planets 
and moons of the solar system. 

BULLETIN BOARD 

Records recent communication 
of achievements and events. 

FILE ACCESS 

Enables you to load and save 
your position. You may store up 
to four different games on a 
disc. (8 on Amiga version) 

LOG 

Gives your Civilisation and 
Technology Rating, which is 
based on the craft in service, the 
number of colonies you have 
established and tne total 
population. 

ZOOM OUT 

Allows you to zoom out from 
any screen to give a view of the 
entire solar system. 

ADVANCE HOUR 

ADVANCE DAY 
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The different departments of the base are 
accessed by pointing at the graphic 
representation of that department and 
clicking the left hand mouse button. 

RESEARCH 

Before you can start to build equipment 
or collate data on planets or moons the 
projects must be researched. You may 
instruct the research department by 
selecting from seven different categories 
of projects. 

ENERGY 

The output of this department may be 
increased by building and installing 
SolaGens. 

LIFE SUPPORT 

The population of the moonbase can only 
be increased by building additional life 
support nodules. 

PRODUCTION 

Projects which have been researched 
may be selected for production by 
accessing the small project monitor on the 
left hand side of the screen. 

DEFENCE 

You may build both fighters and orbital 
lasers to defend the moonbase. 

RESOURCES 

The reserve stock and current output 
of the mining departments are 
displayed on this screen. 

FLIGHT BAY 

There are eight flight bays which can be 
accessed by clicking over the graphic of 
each bay. 


We are always seeking to improve the 
quality of our product range, and have 
developed high standardsof quality control 
to bring you this product. If you experience 
any difficulties whilst loading it is likely to 
be a fault other than the product itself. We 
therefore suggest that you switch your 
computer off and repeat the loading 
instruction carefully, checking that you 
are using the correct set of instructions for 
your computer and software. If you still 
have problems consult the User handbook 
that accompanied your computer or consult 
your software dealer for advice. In the 
case of continued difficulty and you have 
checked all of your hardware for possible 
faults, may we suggest that you return the 
game to the place of purchase. 


Customer Enquiries/ 
Technical Support 
0734 310003 


ACTIVISION UK LTD, 
Blake House, 
Manor Farm Road, 
Reading RG2 OJN. 


© Computer game Ian Bird 1989 
Designed and written by Ian Bird 

F.O.M.M. 
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II y a de I'evidence qu'il existe de grandes 
concentrations d'iridium, despersees sur 
la roche sedimentaire de la terre. L'un des 
interpretations suggere que cette planete, 
qui a environ 65 millions ans, etait frapee 
par une masse de 1 3 trillions tonnes. Un 
tel evenement aurait produit assez de 
poussiere pour boucher le soleil pour 
jusqu'a 5 ans, detruisant a peu pres toute 
la flore et la plupart des reptiles a sang 
froid qui existaient a cette epoque. 

Cet aneantissement n'etait pas le seul. II 
s'est passe plusieurs disparitions de plus 
petit envergure pendant I'existance de la 
vie terrestre qui coincident avec des 
collisions. 

La croute terrestre est frouee des restes de 
crateresqui ontete erode jusqu'auxtaches 
presque insignifiantes. En 1908, I'Objet 
Tunguz a explode avant I'impact, dechire 
par la pesanteur de la terre. En 1947, 
i'Objet Sikhote-Alin faisait 106 crateres, 
dont quelques uns mesuraient plus de 40 
kilometres de diametre. Ces evenements, 
bien qu'ils soient recents et sans grand 
importance, sont loin d'etre rare. En 
moyene, il est probable qu'il y aura une 
collision tous les 170,000 ans. Ondirait 
done que nous avons eu de la chance 
d'avoir durer plus de 700,000 ans sans 
une telle impact. Une chose est certaine: 
avec tant d'asteroTdes en orbit entre Mars 
et Jupiter, tot ou tard un autre evenement 
d'une importance majeure se produira et, 
en ce moment, nous n'avons ni la capacite 
ni la volonte d'eviter un tel desastre. 


SMNE,2M 

Chaque telescope desponible, sur la terre 
et en orbit, faisait face a la constellation 
des Gemeaux pour suivre I'Object qui 
arrivait. Les commandants de la Base 
Lunaire 1 et I'avant-poste lo avaient ete 
ordonne de divertir toute attention aux 
observations terrestre. Les mathematiciens 
faisaient des calculs et passaient le tas 
d'information, que arrivait de plusieurs 
sources, en revue. Comme d'habitude, 
chaque departement avait des dossiers 
precis au sujet de I'approche de I'Objet, 
mais tout le monde savait que ce serait 
sans doute le dernier chapitre. 

On estimait que sa masse etait plus de 
20,000,000,000 tonnes, et se composait 
principalementde la glace. Le momentde 
las collision serait en 17,4 heures. il etait 
difficile d'estimer le lieu de I'impact, mais 
on attendait le pire - quelque part dans 
I'ocean Pacifique du nord. La seule 
tentative protiquede changer la route de 
I'objet etait futile. Une petite navette 
rapide avait plante une charge nucleaire 
et s'est retire avant I'explosion. II fallait 
deplaces I'Objet plus de 15 miles 
kilometres s'il allait depasser la terre sans 
faire du dommage. Le resultat n'etait 
meme pasenregistre pas lesobservatoires 
sur la terre. On ne pouvait pas faire 
davantage. Chaque ogive nucleaire avait 
ete pointe sur les cibles de la territoire de 
I'enemi. La plupart se trouvaient a moins 
de 15,000 kilometres et chaque ogive 
etait stationnaire. Rediriger les ogives 
predrait trop de temps, et s'attendre 
qu'ellesatteindront les cibles etait ridicule. 
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Meme si c'etait possible et toute les ogives 
auraient frappees I'Objet, le resultat aurait 
ete encore pire. Un seul objet de 20 
trillions tonnes, brise en 1,000 morceauz, 
produirait une averse d'eclats de 20 
trillions tonnes. On estimait qu'il valait 
mieux battre un seul monstre qu'une armee 
de geants. Les armes de destruction, sur 
lesquelles I'homme avait passe tant 
d'efforts, etaient devenues insignifiantes. 
La terre s'arc-boutait. 

Vous etez le commandant de la base 
lunaire 1. Vous etiez, d'un regard 
d'etonnement, temoin de cet evenement. 
Toutes les predictions avaientete precises. 
L'Objet plongea vers la terre et fracassa 
sur la Pacifique, lancant des millions de 
litres de vapeur d'eau dans I'atomsphere. 
Comme une balle brisant un vitre, la 
velocite de I'Objet resta constant, se felant 
la croute terrestre, produisant un trou 
enorme. La vie de I'Objet epuisee, la 
reaction de la planete etait accablante. 
Le noyau de magma sous-jacent courait 
sans restriction sur ce qui avait ete le fond 
de la mer et crachotait des milliers de 
tonnes de roche fondu derriere le flot de 
vapeur surchaffee. Quand la mer 
inonda le trou, el le vaporisa 
instantanement a cause de la chaleur 


immense. Le procede semblait sans fin. 
Les ondes de choc courrurent a trovers la 
planete et la terre sonna comme une 
cloche. Des tremblements de terre briserent 
encore plus de croute et ajouta encore 
plus de poussiere et de vapeur sur toute la 
surface du globe, le vent se mit en rage, 
transportant de grands morceaux de 
debris dans I'espace eta trovers la surface. 

Lentement et surement, le disque blue-gris 
se foncait. La vie degenerait et la 
civilisation cessait d'exister. En ce qui 
vous concerne, la base lunaire 1 et 
quelques avant-postes sur les planetes 
lointaines sont tous ce qui reste de la race 
humaine et sa culture. Vous avez rendu 
compte que vofre base doit changer d'une 
station de recherches sans grand 
importance au soutien de survie de 
I'homme. Terraformo (changer d'autres 
planetes en lieux qui resemble la terre) est 
un procede encore a ses debuts. II vous 
semble qu'il faut servir de ce procede sur 
la terre elle-meme. Vous savez aussi que 
les ressources de la lune sont insuffisant 
d'achever la recolonisation de la terre. II 
faut d'abord conquerir d'autres planetes 
et ramasser assez de materiau pour 
'terraformer' et pour garantir la survie 
immediate de votre race. 
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POUR CHARGER LE JEU 


ATARI ST: 

Inserez le disque A dans le lecteur et 
allumez I'ordinateur. Puis suivez les 
instructions sur I'ecran. 

COMMODORE AMIGA: 

Allumez I'ordinateur et inserez le disque 
de jeu quand le message de guidage 
WORKBENCH paraTt. 

MS DOS: 

Inserez le disque, puis tapez "RUN". 


CONTROLES 

Pour controler le jeu principal, deplacez 
la souris pour bouger la fleche sur I'ecran 
a n'importequel vaisseau spatial en service 
et aux banques de donnes divers La 
fleche vous donne acces aux departements 
de la base lunaire Vous pouvez vous 
servird'un joystick (connecteaudeuxieme 
port) pour avoir le controle manuel des 
vaisseaux si necesaire. 


Les Leones de controle principles sont 
montrees en baut de I'ecran. Cheque 
Leone est identifee quand la fleche 
I'indique. 




BASE LUNAIRE 

Vue des sept departements de 
las base. Vous pouvez entrer la 
base en touchant la souris droite 




COLONIES 

Donne acces aux colonies que 
vous avez etablie. 

LISTE DE VAISSEAUX 

Donne des renseignements sur 
le status et I'emplacement des 
vaisseaux que vous avez 
construit et vous permet de 
prendre le controle du vaisseau. 
BASE DES DONNEES 
Donne des renseignements sur 
les planetes et les lunes du 
systeme sola ire 


TST] TABLEAU D'AFFICHAGE 

1 i Enregistre la communication 

_U recente d'evenements e 1 

d'accomplissements. 

\ ACCESS AUX FISHIERS 

%£*> Vous pouvez charger et 
sauvegarder votre position. Vous 
pouvez garder jusqu'a quatre 
|eux sur un disque. (Huit pour 
Amiga). 



REGISTRE 

donne I'Evaulation de 
Civilisation et de Technoiogie, 
basee sur les vaisseaux en 
service, le nombre de colonies 
etablies et la population 
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Les departements de la base sont accedes 
en indiquant I'image graphique de 
departement ettouchant la souris gauche. 

RECHERCHE 

II faut rechercher un projet avant de batir 
le materiel ou de collationner des donnes 
sur les planetes. il faut en charger le 
departement de recherche et choisir I'un 
des sept categories de projets. 

ENERGIE 

La production de ce departement peut 
etre augmenter par la contructin et 
('installation des SolaGens. 

LOGEMENT 

La population de la base lunaire ne peut 
etre augmenter qu'en construisant des 
logements supplementaires. 

PRODUCTION 

Les projets qui ont ete recherches peuvent 
etre selectionne pour production en 
accedant le moniteur des projets a gauche 
de I'ecran. 

DEFENSE 

Vous pouvez construire a la fois des 
vaisseaux de chasse et des lasers orbitaux 
pour defendre la base lunaire. 

RESSOURCES 

Le reserve et la production actuelle du 
departement miniere sont montres sur cet 
ecran. 

LIEUX DE VOL 

II y en a huit, accessible en cliquant la 
souris sur I'image de chaque lieu. 


Nous cherchons constamment a ameliorer 
la qualitie de notre gamme de produits et 
nous avons developpe des niveaux eleves 
de controle de qualite pour vous apporter 
ce produit. Si vous recontrez des difficult's 
pendant le chargement, il est improbable 
que la faute soit autre que le produit lui- 
meme. Nous vous suggerons done 
'deteindre votre ordinateur et de suivre a 
nouveau et avec soin les instrucions de 
chargement, en verifiant que vous utilisez 
bein les instructions se rapportant a votre 
ordinateur et a votre logiciel. Si vous 
avez toujours des problemes, consultez le 
manuel de I'Utilisateur que vous avez 
repu avec votre ordinateur ou demandez 
I'avis de votre fournisseur de logiciel. Si 
les difficultes persistent apres que vous 
ayiez verifie tout vote hardware, nous 
vous suggerons de renvoyer le jeu a la 
maison ou vous I'aves achete. 


Renseignements des clients/ 
Assistance Technique 
0734 310003 

ACTIVISION UK LTD, 
Blake House, 

Manor Farm Road, 
Reading RG2 OJN. 

© Computer game Ian Bird 1989 
Designed and written by Ian Bird 

F.O.M.M. 
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warn 

Ci sono traoce di alte concentrazioni di 
iridio sparse sopra tutte le rocce 
sedimentarie della terra. Una spiegazione 
e che il pianeta 65 milioni di anni fa era 
stato colpito da una massa di 1 3 trilioni 
di tonnellate. Un simile evento avrebbe 
sparso nell'atmosfera abbastanza polvere 
da bloccare i raggi del sole per cinque 
anni, uccidendo tutte le piante e gran 
parte dei rettili ohe esistevano all'epoca. 

Questo annichilamento non e unico. Ci 
sono volute molte piocole snale di 
estinzioni durante la storia della vita sulla 
terra per coinciders con gli eventi 
dell'impatto. 

La crosta terrestre e forata con i resti 
dell'impatto da crateri ma lentamente si 
consumano per I'erosione in insignificant 
macchie. 

Nel 1908, I'Oggetto Tunguz esplose 
prima dell'impatto, lacerato 
indipendentements dalla gravita' della 
terra Nel 1947, I'oggetto Sikhote-Alin 
fece 106 crateri, alcuni dei quali di oltre 
28 miglia di diametro. Sebbene questi 
siano eventi recenti e minori de quello 
primario, sono difficilmente cose molto 
apprezzate. In media la terra puo' 
attendere un grande impatto ogni 
170,000 anni. Alcune persone 
vorrebbero tuttavia dire ohe siamo stati 
leggermente fortunati ad aver resistito 
per piu' di 700,000 anni senza un tale 
impatto. 


Una cosa e certa, con cosi' tanti asteroidi 
in orbita tra Marte e Giove, prima o pio 
accedra' un altro grande evento, ed al 
momenta non abbiamo I'abilita' ne' la 
voglia di sforzario per evitare un tale 
disastro. 



Ogni telescopic disponibile, basato 
sull'orbita e la Terra, ha girato vicino la 
costellazione di Gemini per seguire gli 
Oggetti provenienti. 

Ai comandanti dellas base Luna 1 ed alle 
vedette e stato ordinato di rivolgers tutta 
I'attenzione per correlare le ozzervazxioni 
della terra. Matematici colcolaronon ed 
analizzaronon tutte le informazioni 
provenienti da ogni sorgente. Ogni 
departimento come solito, apprese 
riservate informazioni sull'awieinamento 
degli Oggetti dai libri di storia, ma ognuno 
disse alia conoscenza che sarebbe stato 
I'ultimo capitolo. 

Stimarono che la loro massa era piu' di 
20,000,000,000di tonnellatecomposta 
principalmente di ghiccio. Velocita' e 
traiettoria lineare verso la terra di 17.4 
ore. II punto di impatto era difficile da 
stimare ma la peggiore delle ipotesi era 
da attendere - in qualohe luogo a nord 
dell'oceano Pacifico. 

L'unico tentative pratico per mutare la 
rotta degli Oggietti era stato vano. Una 
piccolo e veoce navicella aveva 
posizionatot sulla rotta delle cariche 
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nucleari ed era fuggita prima 
dell'esplosions. La distanza di siourezza 
era di 10,000 migiia, II risultato non era 
stato ancora misurato da alcun 
osservatorio sulla terra. 

Nessuna altra cosa potrabbe essere fatta 
Ogni testata nucleare ere stata 
programmata per uno specifico obiettivo 
sul territorio menico. Molte meno di 
10,000 niglia di distanza e tutto era 
stanzionarioll 

Per riprogrammarle una ad una oi 
vorrebbe piu' tempo di quello ohe resta 
ed attendere ohe gli oggetti raggiungano 
un obiettivo in movimento e ridicolo 
Anche se si farebbe in tempo e le testate 
distruggessero gli oggetti il risultato 
sarebbe ancora piu disastroso. Un oggetto 
di 20 trilioni di tonnellate frantumato in 
1 000 pezzi produrrebbe una pioggia di 
20,000,000,000 di tonnellate di impatti 

Si era dioiso ohe era meglio sconfiggere 
un mostroche un armata di giganti Ogni 
arma di distruzione sopra la quale I'uomo 
aveva speso molti sforzi, improwisamente 
devenne inutiie ed insignificante. La 
Terra si proparava a sosteners I'urto. 

In qualita' del comandante della Base 
Lunare 1, hai assistito all'evento con uno 
sguardo attonito. Tutte le previsioni sono 
state correte. L'Oggetto piombo' sulla 
Terra e causo' un enorme buco 
nell'Oceano Pacifico riversando millioni 


di galloni di vapori d'acqua 
nell'artmosfera. Come una pallottola 
attraverso un vetro, la velocita' 
del'Oggetto non fu influenzata e si 
schianto' sulla orosta terrestre causando 
una grossa apertura. Ora con la vita 
dell'Oggetto terminata, la reazione del 
pianeta era devastante. 

II sottostante nucleo di magma, ora scosso, 
sputo' fuori all'impassata migliaia di 
tonnellate di rocce fuse con grandi vapori. 
Sembrava un interminabile processo. Le 
ondate urtavano e coprivano ogni cosa. 
Per il Pianeta e la Terra sembrava essere 
suonata I'ultimo campana Le polveri ed 
i vapori awolgevano la Terra. I venti 
raggiunsero forze devastanti II sole 
divento' sempre piu souro e si oscuro' La 
vita decadde e la civilizzazione cesso' di 
esistere Per quanto ti concerne, la Base 
Luna 1 edalounealtrepostazioni planetari 
erano tutto oio' ohe restave della Razza 
Umanaedeliasuaculture. Tiaccorgiohe 
la tua base deve mutare dalla semplice 
stazione di ricerca per permettere la 
soprawivenzo del genere umano. Era 
assurdo cercare di trasformare gli altri 
pianeti in abiente terrestre. Si voleva 
tentare di trsformare la Terra stessa 
Sapevi inoltre ohe le ricerche sulla Luna 
non erano sufficient! per ricolonizzare la 
Terra. Si dovevano pericio' conquistare 
altri pianeti per raccogliere vitali material 
per I'emmediata soprawivenzo della 
razza umana. 
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ISTRUZIONI DE CARICAMENTO 
ATARI ST: 

Inserite il dischetto gioco nel drive ed 
accendete il computer. Poi seguite le 
indicazioni sullo schermo. 

AMIGA: 

Inserite il dischetto gioco nel drive al 
comando Workbench. Il gioco si 
carichera' in modo automatico. 

MS DOS: 

Insertie il disco nel drive e poi diqitate 
"RUN" 


CONTROLS 

II gioco principaie e controllato usando il 
mouse che sposta il puntatore sullo 
schermo, dandovi la possibilita' di 
accedere ai dipartimenti della base lunare, 
aile navioelle in servizio ed a van banche 
dati a vostra disposizione Potete inoltre 
usare il |oystick nella seconaa porta per 
pilotare manualmenta la navicella quando 
e necesario. 

Premendo il tasto ESCape inqualsiasi 
momenta vi saranno fornite in modo 
automatico informazioni sulla base lunare 
- una utile opzione per ritornare ad un 
gioco precedentements registrato (NB: 
Questa opzione non e emplementata per 
la versions MS-DOS) 







MOONBASE 

Vi da' la panoramica della 
base lunare, mostrandovi i sette 
dipartimenti. Potete inoltre 
accedere alia base olicoando 
il tasto destro del mouse. 
COLONIES 

Vi da' I'accessoad ogni colonia 
che averte stabilito 
CRAFT ROSTER 
Vi da' le informazioni sullo stato 
e sulla posizions de ogni 
navicella, e vi abilita ad 
accedere al suo controllo 
DATA BASE 

Vi da' informazioni sui pianeti 
e le lune del sistema soiare 

BULLETIN BOARD 

Registra ogni communicazione 
ed evento. 

FILE ACCESS 

Vi abilita a caricare o registrare 
la vostra posizione Potests 
registrare fino a quattro diversi 
giochi sul dischetto. (8 - Amiga) 

LOG 

Vi da' il livellodi Civilizzazione 
e Tecnologia raggiunto, il 
numero delle colonie stabilite e 
la popolasione totale. 

ZOOM OUT 

Vi permette di avere la visione 
totalsdell'intero sistema soiare. 

ADVANCE HOUR • 

Trasscorrers ore 

ADVANCE DAY - 
Trascorrers giorni 




Iffl HE 


Atdiversi diportimenti della base si accede 
spostandoci il puntators sopra eoliccando 
il tasto sinistra del mouse. 

RESEARCH 

Prima che cominciate a costruire 
I'equipaggiamento o a collezionare dati 
sui pianeti o sulle lune il progetto deve 
susers studiato. Potete istruire il 
dipartimento della ricerca, selezionando 
sette diverse categorie di progetti. 

ENERGY 

L'energia di questo dipartimento puo' 
essere aumentata costruendo ed 
installando SolaGens. 

LIFE SUPPORT 

La popolazione della base lunare puo' 
solamente assere aumentat costruendo 
ulteriori noduli vitali. 


PRODUCTION 

I progetti che sono stati ricercati possonoe 
essere selezzionati per la prodzione 
accedndo al piccolo monitor progettuale 
sul lato sinistro dello schermo. 

DEFENCE 

Potete costruire sia laser orbitali ohe armati 
per difenders la base lunare. 

RESOURCES 

Su questo schermo sono visualizzate le 
correnti riserve di energia dei dipartimenti 
minati. 

FLIGHT BAY 

Ci sono otto zone di volo ohe possone 
essere raggiunte cliccando sopra il 
disegno di ogni zona. 
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Aufder gesamten Erde IdBt sich im 
Sedimentgestein eine hohe Konzentration 
von Iridium nachweisen. Das Alter von 
etwa 65 Millionen Jahren kann jedoch 
nur damit erklart werden, daB die Erde 
selber von einem Meteor mit einer Masse 
von 1 3 Millarden Tonnen dieses Elements 
getroffen wurde. Solch ein Ereignis hatte 
genug Staub in die Atmosphare 
gerwirbelt, urn fiir die nachsten fiinf Jahre 
kein Sonnenlicht mehr durchzulassen. Als 
Folge waren fast das gesamte 
Pflanzenreich undnahezu alle kaltblutigen 
Reptilien jener Zeitepoche vom Aussterben 
bedroht oder betroffen. 

Solch eine Katastrophe war jedoch 
keineswegs ein Einzelfall. Die Erde hat 
befeits viele kleinere Austrottungswellen 
gesehen, die stets mit dem Aufprall eines 
meteoriten im Zusammenhang standen. 

Die Erdoberfldche zeigt viele 
Aufschlagkrater, die sich durch Erosion in 
fast unmemerkbare Landschaftsnarben 
verwandelt haben. 

Im Jahre 1908 explodierte da Tunguz- 
Objekt kurz vor dem Aufschlag, als es 
durch die Erandziehung ausein- 
andergerissen wurde. Im Jahr 1947 
enstanden beim Aufschlag des Sikhote- 
Alin Objekts insgesamt 106 Krater, einige 
davon mit einem Durchmesser von mehr 
als 40 Kilometern. Obwohol diese 
Ereignisse nur kleinere Auswirkungen 
flatten, sind sie keineswegs eine Seltenheit. 
Im Durchschmitt kann die Erde etwa alle 
170,000 Jahre mit einem groBeren 


Aufprall rechnen. EinigeWissenschaftler 
sagen daher, wir konnten uns gliicklich 
schatzen, daB uns in den letzten 700,000 
Jahren ein solches Ereignis erspart 
geblieben sei. Doch eines ist sicher. Mit 
so vielen Meteoriten zwischen Mars und 
Jupiter WIRD ernes Tages genau dies 
Ereignis eintreten, doch gegenwartig und 
in der nahen Zukunft haben wir wederdie 
Mittel noch die Absicht, unsere Fahigkeiten 
auf die Verhinderung einer solchen 
Katastrophe zu richten. 



Alle vorhandenen Teleskope, auf er Erde 
oder in einer Umlaufbahn, waren auf das 
Sternenbild der Zwillinge gerichtet, urn 
die Flugbahn des sich nahernden Objekts 
mitzuverfolgen. Die Befehlshabenden auf 
der Luna-Basis 1 und auf dem lo- 
AuBenposten wurden angewiesen, 
alle Aufmerksamkeit und Forschungs- 
anstrengungen auf die Erdeauszurichten. 
Die Mathematiker bemuhten sich, die von 
uberall her kommende Informationenflut 
auszusieben und die wichtigsten Daten 
herauszufiltern. Jede Abteilung hatte sich 
wie gewohnlich zur Aufgabe gemacht, 
fur die Geschichtsbucher vollstandige 
Dateien uber die Annaherung des Objekts 
zu fiihren, doch jedermann war sich 
dariiber im Klaren, daB dies 
wahrscheinlich auch das letzte Kapitel 
war. 

Die Masse des Objekts, so wurde 
geschatzt, bestand aus 20,000,000,000 
Tonnen, hauptsdchlich Eis. 
Geschwindigkeit und Flugbahn wurden 
in 17,4 Stunden zu einer Kollision mit der 
Erde fiihren. Der genau Aufschlagspunkt 
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war schwer abzuschatzen, doch das 
Schlimmste wurde erwartet - irgendwo in 
der nordlichen Hdlfte des (szifischen 
Ozeans. 

Der einzige Versuch, die Bahn des Objekts 
abzulenken, hatte sich als vergebiich 
erwiesen. inschnellerkleinerRaumgleiter 
hatte sich mit einer nuklearen 
Sprengiadung auf den Weg gemacht 
und diese auf dem Objekt plaziert. Die 
benotigte Abweichung von der Flugbahn 
hatte verhindert werden sollen, doch nach 
der Explosion wurde nicht einmal die 
kleinste Abweichung gemessen. 

Das Schicksal war unausweichlich. Alle 
nuklearen Sprengkopfe auf der Erde 
waren auf bestimmfe Ziele des jeweiis 
feindlichen Territoriums programmiert, die 
meisten davon auf eine Enfernung von 
weniger als 1 5,000 Kilometer, und ALLE 
Sprengkopfe waren fest stationiert. Eine 
Reprogrammierung war in der zur 
Verfiigung stehenden Zeit nicht mehr 
moglich, und die Wahrscheinlichkeit, daft 
sie ein sich bewegendes Ziel zu treffen 
vermochten war sehrgering. Selbstwenn 
es moglich gewesen ware, so hatte es 
eher negative Nachwirkungen gehabt. 
Ein Objekt mit einer Masse von 20 
Milliarden Tonnen, das mit 1000 Teilen 
kollidiert, hatte sich in einen Meteoriten- 
Schauer mil Aufschldgen von der Wucht 
von immerhin noch mehreren Millionen 
Tonnen verwandelt. Es wurde entschieden, 
daB es besser ware, ein Monster zu 
bekdmpfen also eine ganze Armee von 
Riesen. Alle Waffenkunste, fur die die 


Menscheit so viel Aufmerksamkeit 
gewidmet flatten, waren angesichts dieser 
Gefahr nutzlos gerworden. er 
Erdbevolkerung blieb nichts anderes mehr 
iibrig, als sich auf ihr Schicksal 
vorzubereiten. 

Als Kommandant der Luna-Basis 1 sind 
Sie Zeuge dieses Ereignisses, doch der 
Anblick laBt auch Sie erstarren. Alle 
Voraussagen waren korrekt. Das Objekt 
fiel in den pazifischen Ozean und wirbelte 
Millionen von Litem verdampften Wassers 
in die Erdatmosphare. Wie bei einer 
kugel, die Glas surchdringt, blieb die 
Geschwindigkeit des Objekts davon vollig 
unbeeinfluBt und kollidierte mit der 
Erdkruste, die weit aufbrach. Die 
Reaktionen des Planeten waren 
verheerend. 

Der Magma-Kern, jetztvon nichts mehr im 
Zaume gehalten, spieh Tausende von 
Tonnen heiBer Lava in die Liifte und liber 
da, was einmal der Merresboden war. 
Das verbliebene Wasser der Ozeane 
stromte in das entstandene 'Loch' und 
verdampfte sofort unter der groBen Hitze 
Eine unaufhaltsame Kettenreaktion hatte 
begonnen. Schockwellen liefen durch den 
Planeten und lieBen ihn gleich einer Glock 
Iduten. Gewaltige Erdbeben brachen die 
Erdkruste noch weiter auf, wodurch noch 
mehr Staub und Dampf in die 
Erdatmosphare gelangten. Winde 
entwickelten sich zu Orkanen, die eine 
Ladung von pfaumengroBen Trummer- 
brocken uber die Erdoberflache Trieben. 
Langsam aber sicher wurde der blaue 
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Planet immer dunkler, das Leben versiegte 
und die Zivilisation horte auf zu existieren. 

Soweit Sie sehen konnten, waren Luna- 
Basis 1 und die wenigen anderen 
AuBenposten alles, was von der 
Menschheit ubriggeblieben war. Sie 
verstanden sofort, daB Ihre Basis nicht 
mehr weiterhin nur eine kleine 
Forschungssation war, sondern daB Ihre 
neue Aufgabe jetzt darin bestand, das 
Uberleben der Menschheit zu sichern. 
"Terraforming", das Umwandeln anderer 
Planeten und iher Oberflachen in einen 
erdahnlichen Ort, war noch in seinen 
Kinderschuhen. Und jetzt schien es so, 
alsob dieser Vorgang auf der Erde selber 
angewandt werden muBte. Sie wuBten 
ach, daB die Ihnen auf dem Mond zur 
Verfijgung stehenden Rohstoffe 
keineswegs fur das Vorhaben der 
Rekolonisation der Erde Ausreichen 
wurden. Andere Planeten muBten zuerst 
erobert werden, um genugend Rohstoffe 
fur das "Terraforming" und das 
unmittelbare Uberleben heranzuschaffen. 


LADEANWEISUNGEN 
ATARI ST: 

Die Spieldiskette A in das Laufwerk 
einschieben und den Computer 
anschalten. Folgen Sie den 
Bildschirmanweisungen. 

COMMODORE AMIGA: 

Den Computer einschalten und nach 
Erscheinen des Workbench-Befehls die 
Spieldiskette einschieben. Das Spiel wird 
automatsch geladen 

MS DOS: 

Die diskette einschieben und "RUN" 
eintippen. 

STEUERUNGEN 

Die Steuerung des Hauptspiels erfolgt mit 
Hilfe einer Maus. Plazieren Sie mit ihr 
den Zeiger auf dem Bildschirm und 
verschaffen Sie sich somit Zutritt zu den 
Abteilungen der Mondbasis, den in Betrieb 
befindlichen Fahrzeugen und den 
Datenbanken. Ein joystick fur die 
Handsteuerung eines Fahrzeugs kann an 
den zweiten Port angeschlossen werden. 

Die wichtigsten Steuerungsicone befinden 
sich amoberen Bilschirmrand. jedes Icon 
laBt sich identifizieren, indem Sie den 
Zeiger darauf richten. 
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ADVANCE HOUR (Stunoe 
Vorsellen) 



MOON BASE (Mondrasis) 

Eine Ubersicht uber die Basis 
mit ihren 7 Abteilungen. Auch 
konnen Sie sich durch Drucken 
des rechten Mausknopfs Zutritt 
zur Basis verschaffen. 
COLONIES (Koionien) 
Vershafft Zutritt zu alien von 
Ihnen etablierten Koionien. 
CRAFT ROSTER 
(Fahrzeuganzeigen) 

Die Informationen uber Zustand 
und Position Ihres Fahzeugs 
sowie Zugang zu den 
Fahrzeugsteuerungen. 

DATA BASE (Datenrasis) 
Informationen uber Planeten und 
Monde des Sonnensystems. 
BULLETIN BOARD 
(mitteilunosrrett) 

Die neuesten Berichte uber 
Erfolge und Ereignisse. 

FILE ACCESS (Dateien- 
ZuOANO) 

Hiermit konnen sie Ihre Position 
laden oder abspeichern. Biszu 
vier verschiedene Spiele konnen 
aufeiner Diskette abgespeichert 
werden. (Acht fur Amiga) 

LOG (Logruch) 

Dies zeigt Ihre Zivilisations - und 
Technologiebewertungen, die 
auf Ihren Fahrzeug, der Anzahl 
der con Ihnen gearuundeten 
Koionien una den 
Bevolkerungszahlen basieren. 
ZOOM OUT (Zoom) 

Dies erlaubt es Ihnen, jeden 
Bildschirm zu verlassen, und 
zeigt Ihnen eine 
Gesamtubersicht uber das 
Sonnensytem. 



ADVANCE DAY (Tag 
vorsteuen) 



Zutritt zu den verschiedenen Abteilungen 
der Mondbasis verschaffen Sie sich, indem 
Sie den Zeigerauf dem jeweiligen Grafik- 
Abschnitt plazieren und den linken 
Mausknopf drucken. 

RESEARCH (Forschung) 

Bevor Sie mit Ihrer Ausriistung und dem 
Sammeln von Daten auf den Planeten 
oder Monden beginnen konnen, muB da 
jeweiliae Projekt zuerst gru nd I ich 
rechercniert werden. Geben sie der 
Forschungsabteilung dafijr den Auftrag 
durch Wdhlen von sieben Projekt- 
Kategorien. 

ENERGY 

Der Output dieser Abteilung laBt sich 
durch die Errichtung und Installation von 
sogenannten "SolaGens" erhohen. 

LIFE SUPPORT 

(Urenserhaltunossysteme) 

Die Bevolkerungszahl der Mondbasis IdBt 
sich nur dann erhohen, wenn weitere 
Systeme errichtet werden. 

PRODUCTION 

Forschungsprojekte konnen auch zu 
Producktionswecken herangezogen 
werden. Dies geschieht mit Hilfe des 
kleinen Monitors auf der linken 
Bildschirmhalfte. 
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DEFFECE (Verteidigung) 

Sie konnen fur die Verteidigung der 
Mondbasis Jdger bauen und stationare 
Laser im Orbit plazieren. 

RESOURCES (Rohstoffe) 

Die Reserven und die gegenwartige 
Produktion der Bergbau - Abteilung 
werden auf diesem Bildschirm angezeigt. 

FLIGHT BAY (Flugplattform) 

Esgibtacht Flugplattformen, zu denen sie 
sich Zutrittdurch Klicken dergewunschten 
Plattform auf der Grafik verschaffen. 



Wir sund standig bestrebt, die Qualitat 
unsere Produkte zu verbessern und haben 
hohe Anforde-rungen in unserer 
Qualitdtskontrolle entwickelt, bevor dieses 
Produkt Sie erreicht. Falls Sie 
Ladeschwierig-keiten festellen, liegtes mit 
gro6terWahrschien-lichkeitnichtandisem 
Produkt. Wirraten Ihnen daher, Ihr Gerdt 
auszuschalten und die Ladeanweisungen 
nochmals sorgfaltig durchzulesen, 
nachdem Sie sichergestelt haben, dal3 
Sie die richige Gebrauch-sanweisung fur 
Ihren Computer under Ihre Sotware 
benutsen. Haben Sie immer noch 
Schwierigkeiten, so schlagen Sie in Ihrem 
Handbush nach odor fragen Sie bei Ihren 
Fasbhandlor um Nat. Sind die Probleme 
auch nach genauer Prufung Ihres Gerdts 
noch vorhanden, so empfehlen wir Ihnen, 
da(3 Sie das Spiel bei dem Handler wieder 
abgeben, wo Sie es gekauft haben. 


Kundenanfragen/ 
Technische Unterstutzung 
0734 310003 

ACTIVISION UK LTD, 
Blake House, 

Manor Farm Road, 
Reading RG2 OJN. 

© Computer game Ian Bird 1989 
Designed and written by Ian Bird 

F.O.M.M. 
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